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PLAZO DE INSCRIPCIONES

INSCRIPCIONES OFICIALES PLAZAS LIBRES
JUNIO SEPTIEMBRE
2017 — 2017

(Ambos inclusive)

(Ambos inclusive)
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FUNCIONAMIENTO

o Laos actividades extraescolares se desarrollan en la lkastola, pero fuera del horario
escolar y son planteadas de forma ludica, amena y agradable, una oportunidad para vivir
el ocio en EUSKERA.

Es la continuacién de la tarea educativa que se desarrolla en la kastolo, por eso el disefio
de las actividades extraescolares es un trabojo conjunto entre la lkastola y la AMPA.

©® Todas las actividades son MIXTAS

©® Para participar en las actividades es necesario ser o hacerse socio/a de la AMPA.

® Hay un ndmero minimo y maximo de participantes por cada actividad extraescolar.

® Silas inscripciones sobrepasan el nimero de plazas ofertadas y no fuera posible hacer
Qrupos, el orden de admisién es el siguiente:

1 Los/as nifios/as que repiten la actividad

2 Por orden de inscripcién

® Las actividades del mediodia son exclusivamente para el alumnado del comedor.

® Con el fin del buen funcionamiento, desde la AMPA se reserva el derecho a modificar las
bases que regulan las actividades y los horarios si fuera necesario.

A QUIEN VA DIRIGIDAS

Las actividades se ofertan por edades segun objeti-
vos y capacidades, por eso se dividen por ciclos.
Aunque algunas actividades se ofertan de forma

conjunta
Ter CICLO 2° CICLO 3¢ CICLO

ry2° 3°Y 4° 5°Y 6°



HORARIOS CALENDARIO

Mediodia de OCTUBRE ~ MAYO  En septiembre se hard

14:00h @ 14:55h @ una reunl'on en. el que.?e

—) entregard la informacién

necesaria de cada activi-

Tarde de @ 2017 2018 dad (calendario, programa,
17:00h o 18:00h fechas de cobro...)

CUOTAS

©® La cuota anual se cobrard en 1,2 o 3 plazos (se entregard fechas de cobro), segun el
numero de plazos elegidos por cada familia.

® Los actividades “HAVE FUN WITH ENGLISH” y “SCRATCH 3D”
se pueden pagar mensualmente

® Se permite asistir sélo un dia a las actividades extraescolares que son de dos dias a la
semana, pero se cobrard la cuota integra.

® Si se abandona la actividad una vez iniciada, se debe abonar la cuota integra.

© El importe de la reserva se deduciréd de la Ultima cuota a pagar.

MODO DE INSCRIBIRSE / INSCRIPCION ON-LINE

Entra en la web WWW.Zokozorri.eus, hay que rellenar un formulario sencillo.
ATENCION:

HAY QUE RELLENAR 1FORMULARIO DE INSCRIPCION POR PERSONA Y ACTIVIDAD.

Una vez finalizado el plazo de inscripcién, del 21 al 23 de junio se informard por email/sms:
1 Si el nifio/a estd admitido en la actividad o no.

2 Si hay participantes minimo para que la actividad salga adelante, o si hay que esperar a
las inscripciones de septiembre para tener grupo minimo.

IMPORTANTE!
RESERVA DE PLAZA

¢ Una vez confirmada la actividad en junio, y para reservar la plaza, se girard un recibo en
concepto de adelanto de 20€/actividad.

¢ Este importe se descontara del importe de la Ultima cuota a pagar de la actividad.

¢ Si finalmente la familia renuncia hacer la actividad, NO se devuelve el importe. (]
¢ Si no se abona la reserva no se garantiza la plaza en la actividad.
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ACTIVIDADES FISICO DEPORTIVAS

PREDEPORTIVA / MULTIDEPORTE *

¢

) Por medio de estas actividades los/as FCCLO 2 CICLO
nifos/as dardn sus primeros PAsos rY2 Fya
para lo que mds tarde supondré la
praéctica de algun deporte. Comenzardn

. ‘ de una forma ludica a conocer varios 3CUOTAS ~ 2CUOTAS  1CUOTA

..\/ d tes: bi, d t frontén,
g eportes: rugbi, deportes frontén - - -

balonmano, hockey, aerobic, gimnastica,
aerobic, b&ddminton...

Un s@bado al mes, se realizardn encuentros deportivos TOPAKETAK con otras ikastolas de
forma gratuita (pista hielo, piscing, atletismo, escalado, juegos de frontédn, juegos de
cooperacion..)

BALONCESTO
t f

Trabajar la técnica y la téctica, poten- 2°CICLO 3 CICLO
ciando el trabajo en equipo. sy 4 Y e

El alumnado de 3er ciclo tiene opcidén a -
competir los sdbados a la manana. El

gasto extra del pago de arbitrajes o SCUOTAS  2CUOTAS  TCUOTA

equipamiento se pagard entre los - - -

familias del equipo

ESCALADA “&ADB:%%;AS ‘
t ¢ %

Un sdbado cada 15 dias, en horario de FrCICLO  2°CICLO 3 CICLO
maiiana, un grupo de 10 niflos/as podra ryz sy 4 S

descubrir las diferentes técnicas de la _

?

.# g

— . .
. escalada segln niveles y edades. Se 10-T1.30h 1.30-13:00n
realizaréd en los diferentes rocédromos 1CUOTA
. . )
A 1 municipales de la ciudad (Hegoalde y/o -
| Ariznavarra). Esta actividad incluye el
| [ material necesario de escalada (excep-

to los pies de gato)



PATINAJE
t f

Con esta actividad conoceremos la 2CICLO 3+ CICLO
< . . . 0 o 0 0
técnica de patinar: desplazamientos, Fv4 S'Yé
3\_/3 frenar, saltar... mediante el juego.
. El alumnado tendrd que traer obligato-
J ) rio su propio equipo de patingje SCUOTAS - 2CUOTAS 1CUOTA
(patines, casco y protecciones) - - -
08
-~ f

AJEDREZ * %

Por medio de esta actividad potencia- 20CICLO 3 CICLO
mos las capacidades de memorizacién, ey 4 e

habilidades cognitivas, resolucién de -
problemas, imaginacién y toma de

decisiones de forma ludica y educativa. SCUOTAS  2CUOTAS  1CUOTA

o
‘"
GIMANSIA RITMICA ‘ g * *

La gimnasia ritmica es una disciplina PrCICLO  2°CICLO 3+ CICLO
deportiva que combina elementos de vy ry4 SYe
ballet, gimnasia y danza, asf como el uso _
de diversos aparatos como la cuerdao, el

aro, la pelota, las mazas y la cinta. Esta SCUOTAS — 2CUOTAS - TCUOTA

actividad estd organizada junto a LA - - -

FEDERACION DE GIMANSIA ALAVESA. La
actividad se realizard en el CC Iparralde.

MULT! EUSKAL PILOTA ‘

?

Mediante esta actividad, tenemos la Ter CICLO
oportunidad de tomar el primer contac- rYz

to de forma ludica con las diferentes
modalidades del deporte vasco como

pelota mano, cesta punta o pala. Trabao- SCUOTAS  2CUOTAS  TCUOTA

jaremos en coordinacién la Federacién - - -

Vasca de Pelota y los diferentes clubs.




ACTIVIDADES FISICAS Y DE EXPRESION CORPORAL

EUSKAL DANTZA ’
Aprender por medio de diferentes 1er<;|c|_o
coreografias las danzas tradicionales vy

Vascas.
En caso de querer participar en los

3 diferentes actos organizados por la SCUOTAS — 2CUOTAS - TCUOTA
J federaciéon se pagard la cuota corres- - - -
's

>

G

pondiente.
Se utilizardn los trajes de la lkastolo, al finalizar se tendrén que devolver.
Cada participante llevaréd sus medias y abarcas.

ODON DANCING *

Una actividad para trabojor la expre- 2 CICLO
sién corporal a través de la musica FY4a

. I = mediante las coreografias y ritmos _
* actuales (danza moderna, zumba, hip

hop, botuko...) 3 CUOTAS 2 CUOTAS 1CUOTA

ACTIVIDADES ARTISTICO CULTURALES

GITARRA % %

Conocimientos bésicos del instrumento, 2°CICLO 3+ CICLO
. . . . 0 0 0 0
primeras nociones del lenguaje musical g4 Ve

y la adquisicién de una buena técnica
base.

3 CUOTAS 2 CUOTAS 1CUOTA

Actividad para 4 participantes - - -




CERAMICA ‘

: ¢ 1

A través del barro el nifo/a desarrolla- rCICLO  20CICLO 3+ CICLO
m rd su capacidad creadora, habilidad vy ry4 sye
2 2 personal y jugard con la imaginacién y
\\/ sus manos. Se verdn todos los fases - - -
para el trabajo de la arcilla: amasado, SCUOTAS  2CUOTAS  1CUOTA
modelado,  decoracién,  esmaltado, - - -
coccidén.
*Para ler ciclo se mezclard MANUALIDADES Y CERAMICA. Se trabajardé la

motricidad fina y/o gruesa mediante diferentes técnicas

ODON-TXEF @ petiod

Un proyecto que nos acerca ala alimen-
tacién y nutricion de forma lddica vy

r educativa, como integrar los diferentes
;J alimentos de una forma natural vy
- ensefarles a adquirir hdbitos saludo-
—_——
bles.
Se realizard en el CC. lparralde. Al
\ a finalizar la actividad degustarén lo

trabojado o lo llevardn a caso.

Participantes: ler ciclo 10 y 2° ciclo 12 personas
Duracién de la actividad 1,.5horas
Horario 3er ciclo los miercoles diferente.

CIENCIA DIVERTIDA

@ Mediante diferentes talleres queremos

acercar la ciencia a través del juego y
las actividades ludo-educativas adapao-
tadas a diferentes edades y copacido-
des. Se traboja una metodologia que
alna experimentacién con técnicas
participativas y creativas asegurando
la diversién e interés

: ¢ 3

TrCICLO  2°CICLO 3 CICLO

ry2 3y 4° 5°Y &°
3 CUOTAS 2 CUOTAS 1CUOTA

El precio de la cuota incluye material

CICLO ¥ CICLO

3er

2

t 1

rCICLO  2°CICLO

ry2 3°Y 4°
3 CUOTAS 2 CUOTAS 1CUOTA
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ACTIVIDADES TECNOLOGICAS 2.0

LEGO-ROBOTICA % * *
Implantar un  programa pedagdgico TrCICLO  2°CICLO 3+ CICLO
utilizondo los materioles de la linea vy ey Y e

educativa de LEGO segun ciclos, edad y - - -
copacidades

3 CUOTAS 2 CUOTAS 1CUOCTA

12. curso LEGO-AVANT 706 105€ 2106

Se combinan varios programas educati-

vos, uno para desarrollar las competencias linguisticas de construccion
creativa y otro desarrollar habilidades légicas a través de dindmicas
que desarrollan competencias matematicas.

3.4. curso LEGO-PROGRESS.

Experimentan como la ciencia cobra vida con proyectos de ciencias del mundo real,
incluyendo la ingenieria y, la tecnologia y la programacién robética. Avanzaremos en la
comprensién de méquinas complejas desarrollando modelos propios mediante la robética.

5.6. curso LEGO-MINDS

Esta actividad se basa en la construccién de robots avanzados y su programacion, se
aumenta la creatividad del alumnado y estimula el pensamiento critico.

cién informatica y método cientifico.

SCRATCH- IMPRESION 3D ‘ %

Scratch es unlenguaje de programacién 3¢r CICLO
por bloques para disefiar animaciones y Sye
videojuegos. Mediante esta actividad _
conseguimos: Desarrollar el pensamien-

‘- to légico y algoritmico, desarrollar SCUOTAS  2CUOTAS  1CUOTA

métodos para solucionar problemas de - - -
*

manera metddica y ordenado, tener la Pago mensual 34€/mes

posibilidad de obtener resultados

complejos a partir de ideas simples y aoprender los fundomentos de la
programacion.

ARadiremos la impresién 3D , trabajaremos la percepcién espacio-temporal, la libre
eleccién y la innovacién.




mondragonLingua

HAVE FUN WITH ENGLISH . o %

P CICLO 20 CICLO
Oportunidad de realizar diferen- ryz ry4
tes actividades en inglés con el
Hellol objetivo de disfrutar y pasarlo

muy bien, un proyecto elaborado SCUOTAS  2CUOTAS  TCUOTA

por MONDRAGON LINGUA, que nos - - -

acerca al inglés de una forma lUdica.

IMPORTANTE: antes de inscribirse enla  © - - -
*

actividad, es IMPRESCINDIBLE asistir ala Pago mensual

i ' ler CICLO: 17€/mes
charla donde explicardn el proyecto. 2 CICLO: 346 mes

2°CICLO T CICLO

Primer ciclo (1°2° curso) nos centraremos en la comunicacién oral realizando juegos,
manualidades, bailes, aprendiendo canciones y leyendo cuentos.
1 CICLO: JUEVES Cuota 135€

Segundo ciclo (3°-4° curso) el alumnado llevard a cabo talleres sobre cultura briténica,
cocing, teatro, experimentos, historias y mésica. Aporender y practicar ingles de una forma
lGdica. Se realizara 2 dias a la semana.

2° CICLO: LUNES Y MIERCOLES Cuota 272€ (pago mensual 34€/mes)

ODON-NEWS *

En el tercer ciclo (5°-6° primaria) se realizarén principal- 3o CICLO
mente en dos talleres: revista y radio. Los talleres son Sty e

una forma préctica y divertida de mejorar el inglés y
adquirir  vocabulario nuevo. Los participantes sélo

necesitardn llevar su estuche. 3CUOTAS 2 CUOTAS 1CUOTA



Importonte! Estas actividades son
solo para el alumnado del comedor.

©® Se adjunta cuadro con los dias de las
actividades.

©® La cuota se puede pagaren1,203
plazos

ODON-NEWS "o

A Hello! CUQTA -

w ~  En el tercer ciclo (5%-6° primaria)
I se realizardn principalmente en
dos talleres: revista y radio. Los talleres
son una forma praéctica y divertida de
mejorar el inglés y adquirir vocabulario
nuevo. Los participantes sélo necesito-
rén llevar su estuche.

EXPRESION TEATRAL

-@ cuora [N

' Una actividad que nos da las
« = herramientas para desarrollar
habilidades como expresién verbal vy
corporal, estimular la memoria, agilidad
mental, confianza en si mismo/aq, traba-
jar la timidez, respeto, autocontrol...
realizaremos obras de teatro de forma
participativa.

MIDFULNES / YOGA
Q cuora [

Ca Lo préctica de técnicas de
W relgjocién y respiracién aporta
beneficios como la mejora de oprendi-
zaje, atencién, creatividad o mejora de
la concentracién. Les ayuda a regular
las emociones, encontrar la tranquilidad
y equiliorio de las diferentes emociones.

ACTIVIDADES MEDIODIA

SCRATCH IMPRESION 3D M@‘Z’

2° CICLO - 3+ CICLO -

Y4 5°Y 6
‘= Scratch es un lengugje de

programaciéon por bloques para
disefiar animaciones y videojuegos.
Mediante esta actividad conseguimos:
Desarrollar el pensamiento légico vy
algoritmico, desarrollar métodos para
solucionar problemas de manera meté-
dica y ordenada, aprender los fundo-
mentos de la programacién, etc..

ODON KANTUZ
m : cuora [

38 Unproyecto junto al coro NURAT

!! GAZTE Abesbatza. Nos acerca-
remos a la musica de una forma lUdica y
divertida mediante el canto. Trabajare-
mos el instrumento vocal, el ritmo,
técnicas de respiracién, autocontrol...

JOKO-TXOKOA &

—J
\w/ Conoceremos diferentes juegos

en euskera (nor da nork, cartas..)
asi como juegos tradicionales en euske-
ra (pafuelito, parchis, zapatito.), juegos
de mimica y teatro...

MAGIA "o

cuora [igeen
<
\ﬁ’) Una entrada ol mundo de la

fantasia y de la ilusién. Un primer
contacto con las disciplinas de la magia
y el ilusionismo mediante juegos de
caras, ilusiones épticas, manipulacién de
objetos, magnetismo, mentalismo.




