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PLAZO DE INSCRIPCIONES

INSCRIPCIONES OFICIALES PLAZAS LIBRES
JUNIO SEPTIEMBRE
2019 2019

(Ambos inclusive) (Ambos inclusive)
S AR A AR .

iy
Ml

ﬂi

MODO DE INSCRIBIRSE / INSCRIPCION ON-LINE

Entra en la web WWW.Zokozorri.eus, hay que rellenar un formulario sencillo.
ATENCION:

HAY QUE RELLENAR 1FORMULARIO DE INSCRIPCION POR PERSONA Y ACTIVIDAD.

Una vez finalizado el plazo de inscripcién, del 17 al 21 de junio se informard por email de:

1 Si el nifio/a estd admitido en la actividad o no.

2 Si hay participantes minimo para que la actividad salga adelante, o si hay que esperar a
las inscripciones de septiembre para tener grupo minimo.

CUOTAS

La cuota anual se cobrard en 10 2 plazos, segin haya elegido cada familia.
ler plazo: el 23 de septiembre de 2019
2° plazo: el 25 de noviembre de 2019

® i MPORTANTE!!
No podrdén inscribirse en ninguna actividad extraescolar aquellos que no sean socios de la
AMP.A. ni aquellos que tengan pagos atrasados de la anterior convocatoria de activida-
des extraescolares hasta haberlos liquidado debidamente.

i MPORTANTI!
Those who have late payments from the previous call for extracurricular activities may
not enroll in any extracurricular activity until they have been duly paid.
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HORARIOS CALENDARIO
Mediodia de OCTUBRE ~ MAYO  En septiembre se hord
14:00h & 14:55h @ una reunl’on er? el quefe
—) entregard la informacién
necesaria de cada activi-
Tarde de @ 2019 2020 90d (calendario, programo,
17:00h o 18:00h fechas de cobro...)

RESERVA DE PLAZA / RESERVATION OF PLACE

e A finales de junio, una vez finalizado el plazo de inscripcién y confirmada la actividad, se
abonardén S0€ por persona y actividad en concepto de reserva de plaza.

At the end of June, once the registration period has ended and the activity has been
confirmed, € 50 per person and activity will be paid for the reservation of the place.

e Este importe serd descontado de lo que corresponda pagar en el ultimo plazo.
This amount will be deducted from what is payable in the last payment.

e En ninglin caso se devolvera el importe si se renuncia a participar en la actividad.
In no case will the amount be refunded if you refuse to participate in the activity.

e En caso de devolucién del recibo, la plaza no quedard reservada y los gastos que
genere dicha devolucién correrdn a cargo del titular de la cuenta facilitada por las familias.
In case of return of the receipt, the place will not be reserved and the expenses generated
will be paid by the owner of the account provided by the families.

¢ Si no se abona la reserva no se garantiza la plaza en la actividad.
If the reservation is not paid, the place in the activity is not guaranteed.

NORMATIVA'Y FUNCIONAMIENTO DE LAS ACTIVIDADES

e | as actividades extraescolares se desarrollon en la lkastola, pero fuera del horario
escolar. Estén planteadas de forma lidica, amena y agradable y son una oportunidad
para vivir el ocio en euskera.

e Todaos las actividades son mixtas.

e Para poder participar en las actividades es imprescindible ser socio de la AMPA
(25€/familia).

In order to participate in the activities, it is essential to be a member of the AMP.A.

(€ 25 per family and year).
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¢ | as actividades del mediodia son exclusivamente para el alumnado que hace uso regular
del comedor.

e En los actividades habrd un nimero minimo y méximo de participantes. Cuando las
inscripciones sobrepasen el nimero de plazas ofertadas y no fuera posible hacer dos
grupos, se seguird el siguiente orden de admision:

1-Tendrdé preferencia el alumnado que repita actividad

2.-Orden de inscripcién hasta completar el cupo

e La duracién de los actividades es de 8 meses, comienzan el 1 de octubre de 2019 y
finalizan el 29de mayo de 2020. El precio ofertado para cada actividad es el precio a pagar
por todo el curso, pudiéndose abonar en uno o dos plazos.

& The duration of the activities is 8 months. They begin on October 1st 2019 and end on May
29th, 2020. The price offered for each activity is the price to be paid for the entire course,
and can be paid in one or two installments.

¢ En los actividades que son dos dias a la semana, se permitird la asistencia de un Unico
dio, pero se cobrard la cuota integra.

& When the activity is for two days a week, the attendance of a single day will be allowed, but
the full fee will be charged.

¢ Una vez comenzadas las actividades, serd posible inscribirse siempre y cuando existan
plozas libres y hasta completar el cupo mdximo. En este caso, habrd que pagar
integramente la cuota anual de dicha actividad, més la cuota de socio de la AMPA si no se
es socio.

& Once the activities have begun, it will be possible to enroll as long as there are free places
and until the maximum quota is reached. In this case, the annual fee for this activity must
be paid in full, plus the membership fee of the AMP.A. if you are not a member.

e Dado que la cuota de cada actividad estd calculada en base a un nimero minimo de
participantes, las familios tienen la obligacién de abonar la cuota integra de la actividad.
Si alo largo del curso abandonan la actividad, no se devolvera la parte proporcional de la
cuota bajo ninguin concepto.

& Since the fee for each activity is calculated based on a minimum number of participants,
families have the obligation to pay the full amount of the activity. If during the course they
leave the activity, the proportional part of the quota will not be returned under any
circumstances.

¢ Si alguna familia tiene especiales y justificadas dificultades para hacer frente al pago de
la cuota de las actividades, puede ponerse en contacto con la Comisién de Actividades
Extraescolares medionte correo electrénico (eskolazkanpo@odondeapraiz.eus).
Se estudiard el caso y se intentard buscar una solucién.

&k If any family has special and justified difficulties to face the payment of the fee for the
activities, you can contact the Committee of Extracurricular Activities by email (esko-
lazkanpo@odondeapraiz.eus). The case will be studied and an attempt will be made to find
a solution.
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e |_as familias que no abonen la cuota de la actividad en los plazos estipulados, no tendrén
derecho a incorporarse a las mismas hasta estar al corriente de todos los pagos. En
ningUn caso se devolverd el importe de la reserva de la plazo.

¢ La Comisién de Actividades Extraescolares se reserva el derecho de admisién en poste-
riores convocatorias de actividades extraescolares a aquellas familias que no estén al
corriente de pagos o que anteriormente, sin justificacién alguna, se hayan retrasado
reiteradamente con ellos.

& The Commission of Extracurricular Activities reserves the right of admission in subse-
quent calls for extracurricular activities to those families that are not up to date with the
payments or that previously, without any justification, have been repeatedly delayed with
them.

e Se considerardn conductas inadecuadas el deterioro causado intencionadoamente del
material y las instalaciones, los actos de indiscipling, injuria u ofensa hacia el resto de
personas y las agresiones fisicas y verbales.

e | as conductas inadecuadas serdn sancionadas en funcién de su gravedad. Si son
reiteradas, supondran la expulsién definitiva de dicha actividad y no se devolvera dinero
alguno.

¢ Las familios dais permiso para que se fotografien o se saquen videos de vuestros
hijos/as mientras estdn realizando las actividades extraescolares. Esas fotografias y
videos serdn publicadas en la web o cualquier soporte digital de la kastola o de la AMPA
con el fin de publicitar o fomentar las actividades.

& Faomilies give permission for their children to be photographed or recorded while they are
doing extracurricular activities. These photographs and videos will be published on the
web or any digital support of the Ikastola or the AMP.A. in order to publicize or encourage
activities.

e Con el fin del buen funcionamiento y desarrollo de las actividades, la AMPA se reserva el
derecho a modificar las bases que regulan las actividades y sus horarios, si fuera necesa-
rio.

& With the purpose of the good functioning and development of the activities, AMP.A.
reserves the right to modify the bases that regulate the activities and their schedules,
if necessary.

e | as actividades extraescolares son una oportunidad estupenda para continuar la tarea
educativa que se desarrolla en la lkastola. Es responsabilidad de tod@s que puedan
llevarse a cabo con normalidad y que nuestros peques puedan disfrutar.

® Apuntarse a las actividades extraescolares, supone la total aceptacién de las normas y
funcionamiento anteriormente descritas.

& Signing up to extracurricular activities, implies full acceptance of the rules and functioning
described above.



ACTIVIDADES FISICO DEPORTIVAS

PREDEPORTIVA

?

Multiactividad  deportiva que prioriza la .
‘. préctica motriz y la adquisicién de habilida- ! PC J{Cr_;lzo
des frente al aprendizaje de una modalidad o
especialidad deportiva. _
A través de esta actividad, de manera lUdica,
o © ‘ los/las niffos/nifias dardn sus primeros pasos 2 CUOTAS 1CUOTA

v para lo que mdés tarde supondrd la préctica - -
L de algun deporte. Conocerdn deportes como
el rugbi, hockey, baloncesto, bddminton, deportes de frontén, ping-pong, aerobic,
gimnastica.
Un sdbado al mes podrén participar en los encuentros deportivos que se realizan junto con otras
ikastolas de manera totalmente gratuita. Son las llamadas “topaketak”.

MULTI-BALONCESTO ‘ %

Multiactividad que plantea una modalidad 20 CICLO
M monodeportiva prioritaria (baloncesto) en 3y 4
o o mayor medida que el resto de actividades.
:\f Trabojaremos la coordinacién, técnica vy _
" valores técticos propios del baloncesto, para
que mds tarde puedan especializarse en este 2 CUOTAS 1CUOTA
Ademds de poder participar un sdbado al
‘ mes en las “topaketak”, también se podra
- e realizar encuentros con otras ikastolas que tengan como prioritaria esta misma

modalidad deportiva. Estos encuentros serdn también un sdbado al mes, sin
coincidir con las “topaketak”, para que los/las nifios/nifias puedan disfrutar de ambas modalidades de
encuentros deportivos.

BALONCESTO %

Deporte que traboja la técnica y téctica 30 CICLO
m potenciando el trabajo en equipo y el respeto. 5°Y 6
o o Hay opcién a competir los sdbados a la
N mariana, debiendo adquirir un compromiso de _
. asistencia regulor a los partidos. El gasto
extra del pago de los arbitrajes y equipacio- 2 CUOTAS 1CUOTA
nes, se pagard a parte entre las familias del _ _
equipo.
‘ Actividad pendiente del lugor dénde se
U impartiré (ikastola 6 C.C. lparralde).



MULTI-GIMNASIA RITMICA

Disciplina  multideportiva que potencia el
ejercicio fisico para desarrollar, fortalecer y
dar flexibilidad al cuerpo.

Modalidad gimndstica que combina elemen-
tos de ballet, gimnasia y danza, desarrollando
especialmente la expresividad corporal. Se
practica con acompaiamiento musical y
determinados aparatos méviles como la
cuerda, el aro, la pelota, las mazas y la cinta.

MULTI-PATINES

Multiactividoad ~ deportiva encaminada a
conocer la técnica de patinar.

A través de esta préctica deportiva, de
manera ludica, aprenderemos desplazamien-
tos, a frenar y saltar. También daremos los
primeros pasos para la practica de deportes
como hockey sobre patines, patinaje calleje-
ro, patinaje sobre ruedas, patingje artistico
sobre ruedas, roller derby (carreras).

s ¢ 2

rCICLO  2°CICLO 3 CICLO
2° 3y 4° 5°Y é°

2 CUOTAS 1CUOTA

t f

2°CICLO 3 CICLO
30y 4° 5°Y 6

2 CUOTAS 1CUOTA

Cada nifo/nifa deberd traer obligatoriamente su propio equipo de patinaje

(patines, casco y protecciones).

ACTIVIDADES FISICAS Y DE EXPRESION CORPORAL

ODON GOAZEN

A ge

Actividad que desarrolla la coordinacién, la
memoria y la flexibilidad o través de la
expresién corporal mediante coreografias y
distintos ritmos musicales.

Fomentaremos el trabojo en equipo para
poder desarrollar, aprender e improvisar
diferentes coreografias, potenciando el
comparierismo.

Conoceremos y disfrutaremos con los ritmos

?

3 CICLO
5°Y ¢
2 CUOTAS 1CUOTA

actuales como danza moderna, hip-hop, danza urbana, zumba, batuka.



ACTIVIDADES ARTISTICO CULTURALES

ESCAPE ROOM %

5 e Actividad d(? cardcter 'oventurero que te 3o CICLO
‘ transportard a una realidad paralela y en la 50Y 6
m que, con tu equipo, deberds resolver los
o o enigmas, pruebas y acertijos que encontro- _
a ] réis por el camino, con el objetivo de acabar
antes de que el tiempo se agote. 2CUOTAS 1CUOTA

Actividad adoptada al émbito educativo y al - -

trabaojo con nifos y nifas en edad escolar. En

esta actividad el alumnado pone a prueba, en cada sesidn, su agudeza, légica y

conocimientos de distinta indole ademds de su capacidad para trabajar en equipo
y aunar fuerzas con sus compafieros y compaiieras.
Juego de escape en vivo, en el que el grupo, después de meterse en la historia, tiene un tiempo limite
pararesolver la historia.

A 18:30h

TALLER DE GRAFFITI (90 ) bE7zoon * *

Modalidad de pintura libre, que, a través de la 22CICLO 3+ CICLO
expresion artistica, conlleva el pintar los 40 5°Y6°

muros de los espacios urbanos.
°v°/ Trabajoremos las diferentes técnicas de _

dibujo y disefio con el fin de potenciar la

Y ‘ creatividad, expresiéon y trabajo en equipo. 2 CUOTAS 1CUOTA
Se realizarén disefios para las fachadas y _ -
columnas de la ikastola.
Actividad de 130 h. de duracién de 17:00 h. a

- & 18:30 h.

SCRATCH- IMPRESION 3D ‘ % *

Scratch es un lenguaje de programacién por 2CICLO 3 CICLO

bloques para disefiar animaciones y videojue- 3°Y 4 5°Y 6
gos y servir de trampolin hacia el mundo de la

Mediante esta actividad  conseguimos

desarrollar el pensamiento légico y algoritmi- 2 CUOTAS 1CUOTA

co, desarrollar métodos para solucionar - -
problemas de manera metddica y ordenada,

tener la posibilidad de obtener resultados

complejos a partir de ideas simples, y desarrollar habilidades mentales mediante
el aprendizaje de los fundomentos de la programacién sin necesidad de saber del programa.

ARadiendo la impresién 3D, trabojaremos la percepcién espacio-temporal, la libre eleccién, creatividad
e innovacién. El nivel que se impartird serd de Iniciacion.




ROBOTICA
: ¢ 2

Actividad tecnoldgica que persigue implantar FCCLO  2CICLO 3 CICLO

- un programa pedagdgico utilizando materia- ry2° 3Y 4 50y 6
les de construccién tipo Lego, segin ciclos,
edad y copacidades. - - -
La robdtica educativa combina multitud de

actividades con gran diversidad de materio- 2 CUOTAS 1CUOTA

les para acercar la robética y la tecnologia _ _

de forma ldica y educativa a lxs nifixs.

Con un triple enfoque, técnico, curricular y

competencial, ademds de aprender a construir y programar, se trabajon todas las

competencias que intervienen en el aprendizaje significativo: comunicacién,
aprender a pensar, iniciativa, convivencia y aprender a ser.

Todos los programas de robdtica se adaptan a las distintas etapas con materiales acordes a las
edades de Ixs nifixs.

ART ATACK
o

Actividad para desarrollar la capacidad ¥ CICLO 20 CICLO
imaginativa y creatividad a través del arte. ry2 3°Y 4
Trabaojaremos diferentes técnicas y materio-

les como scropbooking, goma eva, papel - -
maché, acuarelas, acrilico.

2 CUOTAS 1CUOTA

IDIOMAS

HAVE FUN WITH ENGLISH * %

rCICLO  2°CICLO 3« CICLO

mxjrawurgua Y2 ®Y4  sye

- m

Oportunidad de realizar diferentes 2 CUOTAS 1CUOTA
200 actividades en inglés con el objetivo de raco

w disfrutar y pasarlo muy bien, un proyecto _ _

elaborado por MONDRAGON LINGUA, que nos s Ciclo

acerca al inglés de una forma ludica. - _

1°, 2° curso: nos centraremos en la comunicacién oral realizando juegos, manualida-
des, bailes, aprendiendo canciones y leyendo cuentos.

3% 4°, 8° Y 6° curso: Se llevardn a cabo talleres sobre cultura briténicao, cocina, teatro, experimentos,
historias y mUsica. Aprender y practicar inglés de una forma ludica.




ACTIVIDADES MEDIODIA

SCRATCH- IMPRESION 3D 2CCO 3+ CICo

3°Y 4° 5°Y 6

Scratch es un lenguaje de programacién por bloques

para disefiar animaciones y videojuegos y servir de

trampolin hacia el mundo de la programacion.

Mediante esta actividad conseguimos desarrollar el 2 CUOTAS | CUOTA
'- pensamiento légico y algoritmico, desarrollar m

métodos para solucionar problemas de manera

metddica y ordenada, tener la posibilidad de obtener resultados complejos a partir de

ideas simples, y desarrollar habilidades mentales medionte el aprendizoje de los
fundamentos de la programacién sin necesidad de saber del programa.
ARadiendo la impresién 3D, trabojaremos la percepcién espacio-temporal, la libre eleccién, creatividad
e innovacién.
Para aquellos que quieran repetir y seguir aprendiendo més acerca de este lenguaje de programacion.

TEATRO - EXPRESION TEATRAL B
A través de actividades lUdicas nos adentraremos en 20y 30 CICLO P CICLO
el mundo artistico para trabajar la sensibilidad, la

o .. ’P expresién emocional y la reflexion.
LI

b ) 2 CUOTAS 1CUOTA
Utilizaremos el teatro como una herromienta para

fomentar y desarrollar las habilidades sociales, la 95€

comunicacién, la expresién corporal y la interaccién

con los demés.

Trabaojaremos la timidez venciendo nuestras verglenzas. Aprendiendo de manera
espontdnea y lUdica ofianzaremos la confianza en uno mismo, el respeto, el autocontrol y mejoraremos
la pronunciacién a través del lenguaje. Realizaremos obras de teatro de forma participativa.

JUEGOS COOPERATIVOS ™ CIcLo

rY2°

|

Actividad que pretende conseguir un mismo objetivo
a través de la colaboracién de los jugadores como
equipo, de manera que ganan o pierden en conjunto.

) ) - 2 CUOTAS 1CUOTA
Conoceremos diferentes juegos tradicionales como

‘! :v:/h
@ Parchis, Ocaq, cartas, pafiuelito, Zapatito por detrds, 47 5€ m

Quién es Quién y muchos mds.
Aprendiendo de manera lUdica, potenciaremos el trabajo en equipo y el uso del euskera.

EUSKAL DANTZAK NUEVA AcTIviDAD Tr CICLO

rYy2
Actividad encaminada o oprender los danzas
~ tradicionales vascas por medio de diferentes
.. coreografias.
N Existe la posibilidad de participar en los 2 CUOTAS | CUOTA
3 diferentes actos organizados por la Federacién, en 75€
cuyo caso habra que pagar la cuota correspondien-
[) te. Para estos eventos se utilizardn los trojes de la ikastolo, teniéndose que devolver al
9 * finalizar la actividad. Medias y abarcas corren a cuenta de cada participante.



BRA'N COACH'NG rCICLO  2°CICLO 3« CICLO

ry2 3°Y 4° 5°Y ¢
La Mejora Cognitiva o el Brain Coaching es una PCICLO 2°CICLO  3°CICLO
actividad que permite crear nuevas conexiones

neuronales. Existen distintos programas para todas B— p—

los edades donde los nifios y nifias podrén estimular

sus dreas cognitivas y mejorar en aspectos tan
claves para el aprendizaje como la atencién, la

memoria y las funciones ejecutivas entre otros.

Mediante el juego a través de materiales basados en la neuropsicologia trabajoremos

el desarrollo de habilidades sociales entre iguales, mejorando la atencién, la memoria, el razonamiento
légico y otras funciones cerebrales bésicas para el oprendizaje.

Una actividad extraescolar muy divertida y con un alto contenido pedagdgico para todas las edades.

MINDFULNESS / YOGA 2CICLO 3 CICLO

3°Y 4° 5°Y é°

Actividad orientada a la relojocién mental y fisico,

dado que el estrés alcanza, muchas veces, niveles

muy altos en nuestro dia a dia.

Aprenderemos a reducir el estrés y a gestionar las

emociones mediante la praéctica de técnicas de S0€

respiracién y relajocién para conseguir parar y

recobrar el aliento.

Esta actividad mejora el desarrollo académico y socio-emocional, la atencién y la
creatividad. Ayuda a regular las emociones, a reaccionar de manera menos intensa a los impulsos y a
encontrar la tranquilidad y equilibrio de las diferentes emociones.

2 CUOTAS 1CUOTA

EXPRESION CORPORAL ™ CIcLo

PYy2
Esta actividad busca un espacio de comunicacién y
diversién en el que cada nifio/nifia pueda desarrollar,
a través del cuerpo y del movimiento, mayor concien-
) . 2 CUOTAS 1CUOTA

cia corporal, habilidades de auto-escuchaq, estrate-

. ias para la liberacién del estrés, vias para la
.. la lib del est L S0€
< canalizacién de las emociones, creatividad y mayor
concentracién.
Utilizaremos el movimiento como medio de expresién para reducir el estrés y aprender
a gestionar las emociones, junto con técnicas de respiracién y relajocién.

)

BABYBOTS  NUEVAscrsss

Actividad de robética adaptada a los més pequerios.
. A través del mundo Lego podrén realizar construc-
ciones que posteriormente cobrardn vida. También
aprenderdn a manejar robots muy simples, a través 2 CUOTAS | CUOTA
de un lenguaje de programacién simple.
Se trabajara la iniciacién en el lenguaje de progroma-
cién con comandos simples para programar robots. De esta manerao, los/las nifios/nifas
podrén desarrollar sus copacidades creativas, trabajordn en equipo y aprenderén a

comunicarse mejor. Conseguirdn resolver problemas que les llevard a tener una mayor autoconfianza
y autosuperacion.
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IZENA EMATEKO EPEA
INSKRIPZIO OFIZIALAK TOKI LIBREAK

2019ko N ra 2019ko a
EKAINAREN IRAILAREN

B e

2019 | . 2020

+

‘lit =
[E==l==s

IZENA EMATEKO ERA ON-LINE IZANGO DA

www.zokozorri.eus web orrian sartu eta inprimakia bete.

ERNE! : INPRIMAKI BANA BETE BEHAR DA IKASLE ETA EKINTZA BAKOITZEKO.

Izena emateko epea amaitutakoan, ekainaren 20tik 22ra, posta elektronikoz jokinaraziko
zaizue:

1 Ikaslea ekintzan onartua izan den edo ez.

2 lkasle kopuru minimoa dagoen taldea aurrera ateratzeko edota irailera arte itxaron
behar den gutxiengo ikasle kopurura heltzen garen taldea ateratzeko.

EKINTZEN KUOTA

Urteko kuota familia bakoitzak aukera dezoke epe bakar batean edo bitan ordaindu nahi duen.
© lepea: 2019o irailaren 23an
® 2 epeaa: 2020ko azaroaren 25an

GARRANTZITSUAI

Ezin izango da edozein ekintzan izena eman |.GE ko bazkide ez izatekotan edota aurreko
ikasturteko ekintzetako ordainketa guztiok eguneratu arte.

iMPORTANT!!
Those who have late payments from the previous call for extracurricular activities may
not enroll in any extracurricular activity until they have been duly paid.



ORDUTEGIA HASIERA ETA AMAIERA
Eguerdion 20190 2020ko Irailean zehar bilera bat
14:00¢totic 14:55tara @ URRIAREN ~ MAITZAREN ~ ©9ingo do eta bertan

ekintza guztien informa-
., Zioa banatuko da

(egutegia, progroma,
ordainketen datak...)

Arratsaldean .
17:00etatik 18:00etara @
TOKIA ERRESERBATZEKO / RESERVATION OF PLACE

e Ekaina amaieran, ikaslea ekintzan onartua izan dela jokinaraztearekin bateraq, tokia
erreserbatzeko 50€ kobratuko zaizue ikasle eta ekintza bakoitzeko.

& At the end of June, once the registration period has ended and the activity has been
confirmed, € 50 per person and activity will be paid for the reservation of the place.

¢ Diru kopuru hau ekintzaren azken epetik deskontatuko da.
& This amount will be deducted from what is payable in the last payment.

¢ Behin tokia erreserbatuta dagoela, plazari uko eginez gero, diru hori ez da bueltatuko.
& In no case will the amount be refunded if you refuse to participate in the activity.

¢ Ordainagiria bueltatzen bada, tokia ez da erreserbatuko eta sortutako itzultze gastuak
familiek emandako kontu korrontearen titularrak ordaindu beharko du.

& In case of return of the receipt, the place will not be reserved and the expenses generated
will be paid by the owner of the account provided by the families.

¢ Tokia erreserbatzeko zenbatekoa ordaindu ezean, ez da plaza erreserbatuko.
& If the reservation is not paid, the place in the activity is not guaranteed.

EKINTZEN ARAUTEGIA ETA FUNTZIONAMENDUA

e Eskolaz kanpoko ekintzak ikastolan bertan garatzen diro, baina ikastoloko ordutegitik
kanpo. Eraludiko, entretenigarri eta atseginean antolaturik daude eta euskaraz bizitzeko
aukera ematen dute.

¢ Ekintza guztiak mistoak dira.
eEkintzetan parte hartzeko ezinbestekoa da Guraso Elkarteko bazkide izatea
(25€ familiako).

& In order to participate in the activities, it is essential to be a member of the AMP.A.
& der t t t th tivit t tial to b b f the AMP.A
(€ 25 per family and year).
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e Eguerdiko ekintzak jantokian erregulartasunez gelditzen diren ikasleentzaoko bakarrik
dira.

e Ekintzetan parte hartzaileen gutxieneko eta gehienezko kopurua egongo da. Eskaini-
tako tokia baino ikasle gehiago apuntatuta badaude eta ezinezkoa izango balitz bi talde
egiteqa, onarpen ordena honako hau izango da:

1-Ekintza errepikatzen dutenek lehentasuna izango dute.

2.-lzen ematearen ordenaren araberaq, tokiak bete arte.

e Ekintzen iraupena 8 hilabetekoa da, 2019ko urriaren lean hasi eta 2020ko maiatzaren
29an amaitzen direlarik. Ekintza bakoitzeko eskainitako prezioa ikasturte guztirako da eta
epe batean edo bi epetan ordaindu daiteke.

& The duration of the activities is 8 months. They begin on October Ist 2019 and end on May
29th, 2020. The price offered for each activity is the price to be paid for the entire course,
and can be paid in one or two installments.

e Onartuko da bi egunetako ekintzetara egun bakar batean etortzeaq, baina beti ere kuota
guztia kobratuko da.

& When the activity is for two days a week, the attendance of a single day will be allowed, but
the full fee will be charged.

e Behin ekintzak hasita daudelo, posiblea izango da izena ematea toki libreak baldin
badaude eta beti gehienezko kopurura heldu arte. Kasu honetan, urteko kuota osoa
ordaindu beharko da gehi Guraso Elkarteko bazkide kuota, bazkide ez izatekotan.

g Once the activities have begun, it will be possible to enroll as long as there are free places
and until the maximum quota is reached. In this case, the annual fee for this activity must
be paid in full, plus the membership fee of the AMP.A. if you are not a member.

¢ Ekintza bakoitzeko gutxieneko parte hartzaile kopurua dagoenez, urteko kuota horren
arabera ezarrita dago. Beraz, familiek haien seme-alabak dauden ekintzen kuota osoa
ordaintzeko betebeharra daukate nahiz eta ikasturtean zehar ekintzara joateari utzi. Hau
gertatu ezkero, familiei ez zaie kuotaren zati proportzionala bueltatuko.

g Since the fee for each activity is calculated based on a minimum number of participants,
families have the obligation to pay the full amount of the activity. If during the course they
leave the activity, the proportional part of the quota will not be returned under any
circumstances.

e Familiaren bat arazo bereziok eta justifikatuak izango balitu ekintzen urteko kuotari
aurre egiteko, Eskolaz Kanpoko Ekintzen Batzordearekin harremanetan jar daiteke posta
elektroniko helbide honetan (eskolazkanpo@odondeapraiz.eus). Batzordeak egoera
aztertuko du eta irtenbideren bat bilatzen ahaleginduko da.

If any family has special and justified difficulties to face the payment of the fee for the
activities, you can contact the Committee of Extracurricular Activities by email (esko-
lazkanpo@odondeapraiz.eus). The case will be studied and an attempt will be made to find
a solution.

i~



e Eskolaz kanpoko ekintzen kuotak ez badira ordaintzen ezarritako epeetan, ekintzetara
joateko eskubidea galduko da ordainketa guztiok eguneratu arte. Inolaz ere, ez da plaza
erreserbaren dirurik bueltatuko.

e Eskolaz Kanpoko Ekintzen Batzordeak aurreko ikasturteetako zorrak kitatu ez dituen
familiei eta ordainketetan justifikatu gabeko atzerapenaok izan dutenei sarrera ukatzeko
eskubidea izango du eskolaz kanpoko ekintzen hurrengo deialdietan.

The Commission of Extracurricular Activities reserves the right of admission in subse-
quent calls for extracurricular activities to those families that are not up to date with the
payments or that previously, without any justification, have been repeatedly delayed with
them.

W
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e Ekintzetan erabiltzen den materiolari eta ekintza burutzen den aretoari nahita kalte
egiteak, diziplinarik eza, irainak edota norbait mintzea (kideak zein begiraleak), edozein
motatako eraso fisiko zein ahozkoa jorrera desegokitzat hartzen da.

e Jarrera desegokiak zigortuak izango dira larritasunaren arabera. Jarrera desegokiok
errepikatuz gero, ikaslea ekintzatik kanporatua izango da behin betiko eta familiari ez
zaio dirurik bueltatuko.

e Gurasook baimena ematen duzue zuen seme-alabak eskolaz kanpoko ekintzetan
dauden bitartean egiten ditugun argazki eta bideoetan ateratzeko. lkastolako eta Guraso
Elkarteko web edo sostengu digitaletan argitaratuko dira ekintzen berri emateko edota
ekintzen publizitatea egiteko.

. Families give permission for their children to be photographed or recorded while they are
doing extracurricular activities. These photographs and videos will be published on the
web or any digital support of the lkastola or the AMP.A. in order to publicize or encourage
activities.

e Guraoso Elkarteok eskubidea dauka, behar izanez gero, ekintzak arautzen dituzten
oinarriok eta ordutegiok aldatzeko ekintzen funtzionamendua hobetzeko.

With the purpose of the good functioning and development of the activities, AMP.A.
reserves the right to modify the bases that regulate the activities and their schedules,
if necessary.

%
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e Eskolaz kanpoko ekintzak ikastolan garatzen den lan hezigarriaren jarraipena da eta
hortaz, aukera ezin hobea gure seme-alabentzako. Guztion ardura da hauek normaltasu-
nez garatu ahal izatea eta gure txikiek disfruta dezaten.

e Eskolaz kanpoko ekintzetan parte hartzerakoan, onartu egin behar da aurretik aipatu-
tako arautegia eta funtzionamendua.

Signing up to extracurricular activities, implies full acceptance of the rules and functioning
described above.



KIROL-JARDUERA FISIKOKO IBILBIDEA

KIROL AURREKO EKINTZA

)

Ekintza honetan kirol anitzen hastapena
egingo da eta ikasleen motrizitatea eta
loteralitotea landuko da. |kasleek lehen
urratsak eman ahalko dituzte etorkizunean
praktikatuko dituzten kiroletan.

Hasieran era ludikoan hasiko dira kirol
ezberdinak ezagutzen, hala nolo, errugbia,

?

T ZIKLOA
T ta 2"
2EPE EPE1

frontoiko kirolak, herri kirolak, hockeya, eskubaloia, badmintona, aerobika,

gimnastika.

Hilean behin, larunbatetan, beste eskola batzuekin antolatzen diren kirol topaketetan parte hartzen
da. Topaoketak debaldekook dira eta izan daitezke izotz pistan, igerilekuan, atletismo pistan,
rokodromoan, frontoian.

MULTI-SASKI

P~

.
® o
—

X

Multiekintza  honetan, saskibaloiok  pisu
handia izango du beste kirol batzuk
tartekatuz.

Koordinazioa lantzeaz gain, saskibaloiko
teknika eta taktika ere laonduko dute,

etorkizunean kirol honetan jarduteko.

Horretaz gain, ekintza hau eskaintzen duten

L

2 ZIKLOA
3%t 40

2EPE EPE1

beste eskolekin batera, hilean behin, larunbatetan, saskibaloi topaketetan parte
har dezakete. Topaketa hauetan jorduteaz gain, kirol aurreko ekintzan eskaintzen
diren topaketetan ere parte har daiteke.

SASKIBALOIA

?

y

Teknika eta taktika lantzen duen kirola, talde
lano, errespetua eta laguntasuna bultzatuko
delarik.

Taldekideek horrela aukeratuz gero, ligan
lehiatzeko aukera izango dute larunbat
goizeetan. Kuotaz gain, epaileen ordainketak
eta ekipomendua familia guztien artean
ordaindu beharko dira.

?

3" ZIKLOA
5 ta 6"
2EPE EPET



MULTI-GIMNASIA ERRITMIKOA

Multiekintza honetan, gorputzari malguta-
suna ematea eta indarra lortzea bultzatuko
da ariketa ezberdinak eginez.

Kirol modalitate honetan balleta, gimnasia eta
dantza uztartzen dira aparatu ezberdinak
erabiliz, sokak, uztailok, pilotak, mazaok eta
zintak.

MULTI-PATINAK

[ I

al

Multiekintza honetan, irristatzeko teknika
ezberdinak ezagutuko dituzte.

Era ludiko batean oinarrizko desplazomen-
duak egin, balaztatu, norabide aldaketak egin
eta oreka lantzen ikasiko dute.

Era berean, hockeyan jolastu, lasterketak
egin, zirkuitoak, irristaketa artistikoa ikasiko
dute.

: ¢ 3

P ZIKLOA 2 ZIKLOA 3 ZIKLOA

20 3ntade  Sentaéen
2EPE EPE1

t ?

2en ZIKLOA 3= ZIKLOA

3ntade  Sntaéen
2 EPE EPE1

Derrigorrezkoa da ikasle bakoitzak bere patinak, kaskoa eta babesak ekartzea.

GORPUTZ ADIERAZPEN-JARDUERA FISISIKOKO IBILBIDEA

ODON GOAZEN

A e

Ekintza honetan ikasleek koordinazioq,
memoria eta malgutasuna garatuko dute
gorputz  adierazpenaren  bidez,  non
koreografia ezberdinak egin eta erritmo
musikal ezberdinak landuko dituzten.

Talde lana sustatu eta  laguntasuna
bultzatuko da koreografiok garatuy, ikasi eta
inprobisatu ahal izateko. Gaur eguneko

?

3" ZIKLOA
5 ta 6"
2EPE EPET

erritmoekin ikasi eta disfrutatuko dute: dantza modernoq, hip-hopa, dantza
hiritarra, zumba eta bestelakoak.



KULTURAL-ARTISTIKAKO IBILBIDEA

ESCAPE ROOM %

P Abentura izakera duen ekintza, errealitate 3en ZIKLOA

? paralelo batetara eramango zaituena. Zure 5en tq 4en
taldearekin batera, bidean zehar aurkitzen
o o dituzuen zenbait enigma, froga eta igarkizun

asmatu beharko dituzue denbora amaitu

[ J [ g
a — 2
% baino lehen. 2EPE EPE1
Hezkuntz arloan eta eskola-adineko umeekin - -

lan egiteko egokitua dagoen ekintza. Ekintza
honetan, ikaslegoak, saio bakoitzean, bere adimena, logika eta beste zenbait
ezagutza proban jartzeaz gain, talde lana garatu eta kideekin bat egiten ikasiko dute.

lkasleek, istorioan sartu orduko, asmakizunak garatu beharko dituzte denbora jakin bat agortu baino
lehen.

GRAFFITI TAILERRA  (9p- ) [z00etati % *

18:30etara

Ekintza honetan, adierazpen artistikoaren
) . ) 2en ZIKLOA 3" ZIKLOA
bidez, hiriko hormak margotzeko gaitasuna 4en 5en tq 6o

. lortuko dute.
.v./
Margotzeko teknika ezberdinen bidez,
Y ‘ ikasleen kreatibitatea, adierazpena eta 2EPE EPE1
talde lana sustatuko dugu. _ _
lkastolako hainbat horma eta zutabeent-
e & zako diseinua prestatuko da ikasturtean zehar margotzeko.

SCRATCH- 3D INPRESIOA ‘ * *

Scratch programatzeko hizkuntza da, zeina
2" ZIKLOA 3= ZIKLOA

animaziook eta bideo jokoak diseinatzeko 3entq4en  Gentq gen
egokia den.

Ekintza honen bidez pentsamendu logiko eta _
algoritmikoa garatu, arazook era metodiko

eta ordenatu batean konpontzeko metodoak 2EPE EPE1

garatu, ideia sinpleetatik abiatuta gauza - -

konplexuagoaok egin eta programazioaren

oinarriak ikasten garatzea lortzen da.

3D inpresioa gehituz gero, gaitasunak hobetu, sorkuntza indartu eta espazio eta
denboraren pertzepzioa lantzea lortuko dugu.

Scratch programazio honetan gauza gehiago landu eta ikasi nahi duten horientzat.

Ekintza honetan hastapen maila landuko da.




ROBOTIKA
t f

?

Ekintza teknologikoaq, zeina eraikitzeko Lego

. . P ZIKLOA 2" ZIKLOA 3" ZIKLOA
bezaloko  materialen  bidez  programa Pta2n  3ntaden  5entq b
pedagogiko bat ezartzea proposatzen duen.
Robotika  ekintza era  ezberdinetako
materialok erabiliz eta ekintza anitzen bidez,

era ludiko batean, teknologia erakargarria 2EPE EPE1

Eraikinok egin eta progromatzen ikasteaz
gain, hezkuntza aktiboan parte hartzen duten konpetentzia guztiak lantzen dira:
komunikazioaq, pentsatzen ikasteo, elkarbizitza, izatea ikasi.

Ekintza honetako eskaintza ziklokoa da, ikasleen adina eta gaitasunaren araberakoa.

ART ATACK
4

Ekintza honetan sormena eta irudimen y )

. . T ZIKLOA 2" ZIKLOA
gaitasuna londu ahal izango dute umeek arte P ta 2o 3en tq 4en
- - -
Teknika eta material ezberdinak landuko
dituzte, hala nola, material birziklatuak, 2 EPE EPE1

scrapbooking, goma eva, matxé papera,
akuarelok.

HIZKUNTZAK

HAVE FUN WITH ENGLISH % *

Li P ZIKLOA 2" ZIKLOA 3= ZIKLOA
ragonlingua iRt AR AL

-

Ekintza honetan, ikasleek ingelesez ekintza 2EPE EPE 1
200 ezberdinak burutzeko aukera izango dute. P ZIKLOA

w Mondragén Linglak eginiko proiektua dao, _ _

disfrutatu eta ondo pasatu ahal izateko. o 3 ZKLOA

-1. eta 2. LH:: Ahozko komunikazioari errepo- - -

ratuko diete ikasleek, jolas, eskulan, dantzak, edota ipuinen irakurketaren bidez.

3., 4., 5. eta 6. LH. Ikasleek britaniar kulturao, sukaldaritza, antzerki, esperimentuy, istorio eta musikari
buruzko tailerraok burutuko dituzte.



EGUERDIKO EKINTZAK

SCRATCH - 3D INPRESIOA 27 ZKLOA 3 ZKLOA

3 ta4en  Senta éen

Scratch programatzeko hizkuntza da, zeina animo-
ziook eta bideo jokoaok diseinatzeko egokia den.
Ekintza honen bidez, pentsamendu logiko eta algorit- e ==
mikoa garatu, arazook era metodiko eta ordenatu
'- batean konpontzeko metodoak garaty, ideia sinplee- m
tatik abiatuta gauza konplexuagoak egin eta progro-
mazioaren oinarriak ikasten garatzea lortzen da.
3D inpresioa gehituz gero, gaitasunak hobetu, sorkuntza indartu eta espazio eta denbo-
raren pertzepzioa lantzea lortuko dugu.
Scratch programazio honetan gauza gehiago landu eta ikasi nohi duten horientzat.

ANTZERKIA PZIKLOA 2 ZIKLOA 3% ZIKLOA

T ta 2= 3" ta4en  Senta b
Antzerkia arte eszenikoa do, non publikoaren 9en 3en ZIKLOA 1 ZIKLOA
gainean istorioak kontatzen diren antzezpen baten
(35 ; bidez, hau do, hitzez eta imintzioz egindako ikuskizu- e e
) naren bidez, batzuetan musikaz eta dantzaz
' lagunduta. 9S€
Antzerkiak hainbat trebetasun garatzeko tresnak
ematen ditu, hala nolo, ahozko adierazpena, gorputz espresioq, buru azkartasuno,
memoria, norberarenganako konfiantza, lotsa, errespetua eta autokontrola.
Antzezlan motz zein luzeak egingo dituzte, taldeko lana eta hausnarketa bultzatu eta sormena eta
inprobisazioa landuko dutelarik.

\ -

JOKO-TXOKOA I ZIKLOA

T ta 2=

Euskeraz jolaz tradizional ezberdinak ezagutu eta
lantzeko aukera ezin hobea da umeentzako.
A A Joloz hauen artean Zapitxoaq, Partxisa, Oka, Sagu e =
VJ Txiki, Nor da Nor, eta beste hainbat batzuk aurkitzen

Lotsa, mimika, norberarekiko konfiantza, talde lana,

emaitzaren onarpena eta euskara lantzeko oso aproposa den iharduera da.

EUSKAL DANTZAK BERRIA 1° ZIKLOA

T ta 2en

Ekintza honetan euskal dantza tradizionalak ikasiko
~ dituzte koreografia ezberdinen bidez.

Federazioak antolatutako ekitaldietan parte hartze-
s 2EPE EPE1

ko aukera dago dagokion kuota ordainduz. Ekitaldie-
' tarako, ikastolan dauden jontziok erabiliko dira eta 75€ 150€

(%2

ikasturte amaieran bueltatu beharko dira.
Abarkak eta galtzerdiok bakoitzak bereak eraman beharko ditu.



BRAIN COACHING PZKLOA 20 ZIKLOA 3% ZIKLOA

T ta 2= 3nta4en  Sentaéen

Ekintza honetan, jolasaren bitartez, memoria
landuko da eta honek burmuinaren zenbait atal

kognitibo estimulatu eta garatzea posibilitatuko du v ==
konexio neuronal berriak sortuz.

Ordena, materiala zaindu, talde lana, erronken

aurrean hartu beharreko jokaera eta ikaskide eta
irakaslearenganako jokaera gelan landuko da, guztia era ludiko baten bitartez.

Eskolaz kanpoko ekintza oso dibertigarria eta adin guztietarako edukin pedagogiko handi batekin.

MINDFULNESS / YOGA 27 ZKLOA 3+ ZKLOA

3enta4en Senta ben
Atentzio osoa edo Mindfulness delakoa, momentu
bakoitzean pentsatzen, sentitzen eta egiten ari
garen gauza baokoitzaz jabetzea da, baina modu py— e
aldendu eta ez-erreaktibo batean. Bere helburua,
pertsona bakoitza orainaldian kontzentratzea da, S50€ m
modu aktibo batean.
Jarduera honek onura handiak ekarriko dizkie ikasleei: kontzentrazioa hobetu, sormena,
emozioak kontrolatu, lasaitasuna eta oreka lortu. Beraien buruarekin seguruago

sentitzen lagunduko die eta pazientzio, enpatia eta zintzotasuna landuko dituzte.

MULTITXIKI ADIERAZPENA © ZIKLOA

T ta 2=

Gorputz adierazpena pertsona bakoitzaren gorput-
> zaren ahalmenak eta ongizatea garatzeaz ardurat-
zen den hezkuntzaren arloa da. Mugimenduaren v ==
bidez, nork bere sentimenduok azalarazteko
. o d hezkuntza aktiboarekin lotu daitekeen disziplina da. S0€
;\/ Disziplina honek mugimendua eta sentimenduak
oinarrizko tresnatzat hartuz, helburu adierazkor, komunikatibo eta estetikook biltzen

ditu.
Gorputz mugimenduari esker, une horretan umeak sentitzen duena adierazteko aukera izango du,
ideiak, sentimenduak, emoziak, inprobisazioa, sormena eta munduarekin harremanetan jartzeko duen
gaitasuna landu eta garatuko duelarik.
Egoera fisiko eta psikologiko paregabea eskuratzeko aukera ematen du. Eguneroko estres maila jeitsi
eta haurren arteko harremanak landuko dira erlaxazioaren bidez.

BABYBOTS «  eemiA

Robotika ekintza txikienentzat egokitua.
Lego eraikuntzekin arituko dira robotak egiten eta
robot sinpleak maneiatzen ikasiko dute, hortarako pv— —
programazio hizkuntzan era oso sinple batean
hastapenak eginez.
Programazio hizkuntza oso sinple bat erabiliz
robotak erabiltzen ikasiko dute. Horrela, umeek euren kreatibitateq, taldeko lana eta
komunikazio hobea izan dezaten landuko da.

Umeek mundu berri eta zirraragarri batean sar daitezen pentsatutako ikastaroa. Robotekin jolasten
ondo pasatzen duten bitartean, progromazio hizkuntzaren logika ezagutu eta ikasiko dute.

10
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Ekintza hauek jantokian geratzen diren umeentzako dira.  Actividades SOLO para el alumnado del comedor.

ANTZERKI

PREDEPORTE MULTI-SASKI

»

O g

ROBOTIKA




